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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 
Veuillez noter que ce logiciel ne s’ 
affiche qu’en 2D. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez i depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 











A ATTENTION - Utilisation du stylet 


Lorsque vous utilisez le stylet, veillez 
a ne pas le serrer trop fort et 
touchez legerement I’ecran tactile 
afin d'eviter toute fatigue ou 
sensation d'inconfort. Ne crispez pas 
vos doigts, vos poignets ou vos 
bras. II n'est pas necessaire 
d'appuyer fortement sur I'ecran avec 
le stylet. II est preferable de tracer 
delicatement de longs traits. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 


d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriete intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 


intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 
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Partage d'informations 


Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
1 1 utilisation d'lnternet (par exemple, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 







Fonctions en ligne 


Ce logiciel vous permet de vous 
connecter a Internet pour jouer a 
des niveaux crees par d'autres 
joueurs (page 8). Vous pouvez aussi 
envoyer des donnees de jeu 
(page 14). 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network. 



NINTENDO 

NET WO RK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 

b * 


Protection de la vie privee 


• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom de 
famille, votre numero de telephone, 
votre date de naissance, votre age, 
le nom de votre ecole, votre 
adresse courriel et I'adresse de 











votre domicile. 

Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur un 
forum Internet ou si vous le donnez 
a des inconnus, vous risquez de 
partager des informations et/ou des 
messages offensants avec eux. 
Nous vous recommandons done de 
ne pas donner votre code ami a 
une personne que vous ne 
connaissez pas. 




Controle parental 


Vous pouvez restreindre I'utilisation 

des fonctions enumerees ci-dessous 

via la fonction de controle parental. 

• L'acces a ce jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restreint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 

• Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

• Echange de fichiers audio/video, 
images, messages 

Restreint I'envoi et la reception 
des niveaux crees par les 
utilisateurs. 

• Interactions en ligne 
Restreint le jeu aux sections 
Monde des niveaux, Defi 100 
Mario et Niveaux recommandes. 

• StreetPass 

Restreint I'envoi et la reception 
des niveaux crees par les joueurs 
et les informations de I'utilisateur 
via StreetPass. 





Ces gentils createurs sont la pour 
vous aider avec Super Mario 
Maker. Prenez le temps de faire 
leur connaissance! 

► Mary 0. 



Surnommee 
affectueusement par 
ses collegues 
comme « la grande 
Vvr soeur de tout le 

monde », Mary a 
beaucoup de choses a vous 
apprendre a propos de Super 
Mario Maker for Nintendo 3DS. 
El le connaTt pratiquement le jeu 
sous toutes ses coutures, mais 
quant a la creation de niveaux... 
Eh bien, disons qu'elle n'a pas eu 
beaucoup d'experience sur le 
terrain! 































► Yamamura 
■ ■ ■■ ■■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

C'est un pigeon, pas 

de doute la-dessus. 

Simplement un 

pigeon, rien de plus 

normal. Mais ne 

vous en faites pas 

avec ga! II est aussi un maTtre de 

la creation de niveaux! Quand il 

n'est pas en train de creer des 

niveaux, il aime manger des 


edamames et se percher sur des 
statues. 






Pour commencer a creer un 
niveau, touchez Creer a I'ecran 
titre ou Createur de niveau dans le 
menu principal (page 10). 




Le Createur de niveau 


w 


Touchez la bande en haut de 
I'ecran pour selectionner un 
element et touchez I'endroit dans 
le niveau ou vous desirez le 
placer. Vous pouvez deplacer 
Mario en le touchant avec le stylet 
et le faire glisser sur I'ecran, ou 
vous pouvez le deplacer en 
utilisant O/O. 
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D Bande 

La bande presente les elements 
qui peuvent etre disposes dans 
le niveau. Pour decouvrir 
I'ensemble des elements 
disponibles, touchez et 
pour choisir les elements qui 
sont affiches en haut de 
I'ecran, touchez . Assurez- 
vous de les organiser de 
maniere a avoir les elements 
qui vous sont utiles a portee de 
main! 

Q Styles de jeu 

Choisissez parmi les styles 
graphiques de quatre jeux 
d ifferents : 

• Super Mario Bros. 

• Super Mario Bros. 3 

• Super Mario World 

• New Super Mario Bros. U 

0 Decors 

Choisissez le type de decor 
pour votre niveau. 








B Emplacement du depart et de 
I'arrivee 

Vous pouvez modifier la 
hauteur du point de depart et 
de I'arrivee en faisant glisser 
© vers le haut ou vers le bas. 
En faisant glisser © de 
I'arrivee vers la droite ou vers 
la gauche, vous allongez ou 
raccourcissez votre niveau. 

E) Menu principal (page 10) 

Touchez ceci pour ouvrir le 
menu principal. 

(s) Roboniveaux 

Roboniveaux vous permet de 
gerer vos niveaux sauvegardes. 
Touchez cette icone pour 
sauvegarder et charger les 
niveaux. 

H M. Efface 

Pour retirer un element de 
votre niveau, selectionnez M. 
Efface, puis touchez I'element 
a effacer. Touchez a nouveau 
I'icone de I'efface pour la 
ranger. 

(0 Chien Annuler 

Touchez-le et il annulera la 
derniere action que vous venez 
d'effectuer. 








El Fusee Reinitialiser 

Touchez et maintenez le stylet 
sur cette icone pour effacer 
tous les elements en place et 
reinitialiser le niveau. 

(0 Longueur du niveau / Curseur 
d'emplacement 

Pour modifier la longueur du 
niveau, touchez et maintenez 
I'icone A et faites-la glisser 
vers la gauche ou vers la 
droite. 

Pour deplacer Mario et la 
position de I'ecran en faisant 
defiler le niveau, faites glisser 
sur les cotes. Si vous 
souhaitez placer Mario 
directement au depart, touchez 
I'icone D. Pour le mener a 
I'arrivee, touchez I'icone A. 

Vous debloquerez des 
elements et certaines 
fonctionnalites en 
jouant au Defi Super 
Mario (page 8). Si vous desirez 
avoir tous les elements, 
assurez-vous de jouer au plus 
de defis possible! 














Essai du niveau 


Touchez H( pour essayer le 
niveau sur lequel vous travaillez. 
Cela vous aidera a verifier la 
position de certains elements et 
comment votre niveau se porte. 
Touchez I'icone une seconde fois 
pour revenir a I'ecran de creation 
de niveaux. 


Si vous perdez une vie ou si vous 
atteignez I'arrivee du niveau, vous 
reviendrez egalement a cet ecran 
(page 8). 

Appuyez sur I select | ou 


maintenez H enfonce pour 
essayer le niveau depuis son 
point de depart. 


Sauvegarder des niveaux 


L. 



Touchez ^ pour sauvegarder le 
niveau sur lequel vous travaillez. 
Vous pouvez acceder a vos 
niveaux sauvegardes via 
Roboniveaux (page 11). 








Comment sauvegarder 

Selectionnez un 
emplacement ou 
sauvegarder votre 
niveau et donnez-lui 
un nom. Si vous 
desirez ecraser un niveau existant, 
selectionnez un emplacement qui 
possede deja un niveau. 

♦ Les niveaux sont sauvegardes 
sur la carte SD. 

♦ Les niveaux ne peuvent pas etre 
recuperes une fois ecrases, 
alors assurez-vous de ne pas 
ecraser de niveaux que vous 
voulez conserver. 

Certaines actions de 
I' utilisateur peuvent entraTner 
une perte de donnees 
definitive, par exemple eteindre 
et rallumer la console de fagon 
repetee, ou retirer une carte de 
jeu ou une carte SD pendant la 
sauvegarde de donnees. Une 
mauvaise connexion causee par 
de la salete ou de la poussiere 
dans les ports de la console 
peut egalement entraTner une 
perte de donnees definitive. 
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Void quelques techniques pour 
vous aider a maitriser tous les 
aspects de Super Mario Maker. 



Cacher / afficher les outils 

Touchez et J 
pour cacher les 
barres d'outils a 
gauche et a droite 
de I'ecran. Cela 
vous donnera une plus grande vue 
sur le niveau et vous aurez done 
une meilleure idee de ce qui se 
passe et plus d'espace pour 
travailler. Touchez a nouveau ces 
fleches pour afficher les barres 
d'outils. 



n 


Suivre Mario a la trace 

A la fin de chaque 
essai, vous pouvez 
toucher £ pour 
que les derniers 
mouvements 

effectues par Mario apparaissent 
en surimpression. C'est tres 
pratique pour determiner la 
position de certains elements! 



— 


n 


1 
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Temps / Defilement 


Touchez 0509 pour aj uster la 
limite de temps et la vitesse de 
defilement automatique du niveau. 
Modifier ces parametres peut 
rendre un niveau plus difficile. 
Essayez de mettre une limite de 
temps tres courte ou faites defiler 
votre niveau tres rapidement pour 
voir ce qui se passe! 


Sonotheque 

Touchez S pour 
afficher une bande 
speciale contenant 
divers effets sonores 
que vous pouvez 
utiliser comme elements pour creer 
vos niveaux. Touchez © une 
nouvelle fois pour fermer la 
sonotheque. 





















Poser des rails 

Selectionnez % 
dans la bande et 
touchez I'ecran pour 
commencer a les 
poser. Les rails 
peuvent etre orientes dans huit 
directions. Les directions 
disponibles s'affichent en pointille. 
Faites glisser un ennemi ou un 
autre element sur le rail pour que 
celui-ci se deplace le long du rail. 
Touchez son extremite pour passer 
d'un circuit ferme a un circuit 
ouvert. 

Zone principale / secondaire 

En faisant glisser Mario sur un 
tuyau, vous pouvez creer une 
zone secondaire. Touchez U 
pour passer de la zone principale 
du niveau a la zone secondaire. 











Selectionner et deplacer 
plusieurs elements a la fois 

Vous pouvez selectionner 
plusieurs elements a la fois en 
appuyant sur 0 / ® tout en faisant 
glisser le stylet sur I'ecran tactile. 
Tous les elements de la zone en 
pointilles ainsi formee sont alors 
selectionnes. Appuyez deux fois 
sur 0 / IE pour sortir du mode de 
selection et vous pourrez deplacer 
en meme temps tous les elements. 

Copier 

Appuyez deux fois sur 0 / (E pour 
entrer dans le mode Copier. 
Touchez un element deja place, et 
faites glisser le stylet sur I'ecran 
tactile pour en placer une copie. II 
est egalement possible de 
proceder ainsi apres avoir 
selectionne plusieurs elements. 

♦ Les tele-portes ne peuvent pas 
etre copiees. De plus, il n'est 
pas toujours possible de copier 
des elements lorsqu'un grand 
nombre d'entre eux sont deja 
places dans le niveau. 






Et maintenant, 
un mot de Mary... 


Assurez-vous d'aller 
voir les niveaux dans F~ 
le Defi Super Mario et ^ 
dans le Monde des 
niveaux (page 8)! Je vous 
recommande de sauvegarder 
ces niveaux pour les modifier a 
votre guise dans le mode de 
creation. Ouvrez-les pour voir 
ce qui les fait fonctionner, et 
faites quelques changements 
de votre cru! De plus, n'hesitez 
pas a consulter les tutoriels de 
Yamamura (page 10)! 






















3 Jouer aux niveaux 


Pour jouer a plein de niveaux 
differents, selectionnez Jouer a 
I'ecran titre, ou Defi Super Mario 
ou Monde des niveaux depuis le 
menu principal. 

Comment jouer 

En utilisant les differentes 
commandes de Mario (page 9) a 
votre disposition, atteignez 
I'arrivee avant que le temps ne soit 
ecoule! 


Mary 0. dit... 


Si les choses sont un 
peu trop corsees 
lorsque vous jouez a 
un niveau, vous 
pouvez toujours appuyer sur 

pour acceder au menu 



START 


de pause et reprendre votre 
souffle. De la, vous pouvez 
recommencer le niveau ou 
abandonner. 


Alors, n'ayez pas peur de 
sauter pieds devant et de vous 
mesurer a un niveau ou deux 
pour vous pratiquer! 





Perdre des vies et partie 

terminee 

Vous allez perdre une vie si vous 
touchez un ennemi en tant que 
Petit Mario ou si le temps est 
ecoule. Dans le Defi Super Mario 
et dans le Defi 100 Mario, le total 
des vies de Mario sera reduit 
d'une vie chaque fois que vous en 
perdez une. Si le nombre atteint 0, 
la partie est terminee. 

♦ Si vous perdez cinq vies dans le 
meme niveau du Defi Super 
Mario, vous aurez I'option 
d'accepter un objet Assistance 
pour vous aider lors de votre 
prochaine tentative. 





L. 


Defi Super Mario 




J 


Vous connaissez la chanson : La 
princesse Peach a ete enlevee et 
Mario est le seul qui puisse la 
sauver! Pourchassez-la a travers 
18 mondes remplis de niveaux 
crees par les gens de Nintendo. 
Mais voici le « probleme » : vous 
n'avez que 10 vies! 


Les niveaux que vous terminez 
sont sauvegardes 
automatiquement dans 
Roboniveaux (page 1 1). Vous 
pourrez done y rejouer encore et 
encore et meme les modifier a 
votre guise. 

Vous obtiendrez de nouveaux 
elements de niveau a utiliser lors 
de la creation de niveaux lorsque 
vous terminez un monde pour la 
premiere fois. 



Obtenir des medailles 

Vous obtiendrez une medaille pour 
chaque defi secondaire ou defi 
bonus termine dans un niveau. 
Vous devez atteindre I'arrivee et 
terminer le niveau afin d'obtenir la 
medaille. Vous pouvez voir les 
medailles que vous avez obtenues 
dans Roboniveaux. 

♦ Le defi d'un niveau sera affiche 
au debut de chaque niveau et 
vous pouvez le consulter depuis 
le menu de pause. 


Types de medailles 




Vous pouvez obtenir 
j usqu'a deux i* 

medailles par niveau : 
une pour le defi 
secondaire et une pour le defi 
bonus. Le defi bonus sera 
revele en terminant le defi 
secondaire. Vous etes capable 
d'obtenir toutes les medailles, 
j'en suis certaine! 



r 


Monde des niveaux 





L 


(Internet 
et StreetPass *>)) 


-A 


Jouez aux niveaux publies depuis 
la version Wii U de Super Mario 
Maker ou jouez aux niveaux que 
vous avez regus via StreetPass 
(page 13). 

♦ Vous ne pouvez pas donner de 
Bravos ou laisser de 
commentaires sur les niveaux. 

♦ Vous ne pouvez pas publier de 
niveaux. 


Defi 100 Mario 



Vous disposez de 100 vies pour 
affronter un enchaTnement de 
niveaux recommandes qui ont tous 
ete publies depuis la version Wii U 
de Super Mario Maker. 

♦ Maintenez I select | enfonce ou 


faites glisser le stylet sur I'ecran 
tactile pour passer un niveau. 






Niveaux recommandes 


Naviguez et jouez aux niveaux 
dans Niveaux recommandes. Si 
vous aimez particulierement un 
niveau, vous pouvez le 
sauvegarder dans Roboniveaux 
(page 1 1) pour y jouer quand 
vous voulez. 


StreetPass l») 


Partagez des niveaux via 
StreetPass et explorez les niveaux 
regus. 

♦ “Sr s'affichera lorsque vous 
recevez un nouveau niveau. 







Vous pouvez controler Mario avec 
ces commandes de la vieille ecole, 
mais chaque style de jeu off re des 
commandes et des mecaniques 
uniques a ce style particulier. 

♦ Vous pouvez changer les 
commandes en selectionnant 
ES depuis le menu principal 
(page 10). 

♦ Vous pouvez utiliser © au lieu 
de O. 


Commandes universelles 


► Se deplacer 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

* 

► Courir 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

Avancer en maintenant © enfonce 

► Sauter 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

® 

► Sauter plus haut 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

Maintenir ® enfonce 

► Sauter plus haut et plus loin 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■aaaiaiaiaiaiaiaiaiaiaiaiaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaiaaa 

Sauter tout en courant 










► Super saut 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

Sauter en rebondissant sur un 
ennemi 

► Se baisser 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

* 

♦ Vous ne pouvez pas vous 
baisser en tant que Petit Mario 
dans Super Mario Bros, et 
Super Mario Bros. 3. 

► Boule de feu 

© (sous forme de Mario de feu) 

► Entrer dans un tuyau 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

O dans la direction du tuyau 

► Nager 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 
® sous I'eau 

► Grimper 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 
^p / ^p sur une vigne 

► Entrer dans une porte 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

^p devant la porte 


Commandes specifiques a 


L. 


un style 


J 


Les icones §, ©, et © indiquent 
a quel style de jeu cette 
commande s'applique. 












§ : Super Mario Bros. 3 
© : Super Mario World 
© : New Super Mario Bros. U 

► Ramasser / Jeter / Poser un objet 
(• / 1 / ®) 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Maintenir © enfonce au contact / 
Relacher © / 

Maintenir Q enfonce et relacher © 

► Lancer un objet en I'air (^) 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Maintenir enfonce et relacher © 

► Saut tournoyant © 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

0 / ® 

► Triple saut (0 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 
Sauter tout en courant -► ® a 
I'atterrissage a deux reprises 

► Charge au sol © 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

^p dans les airs 

► Saut mural ( © 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 
® contre un mur en plein saut 

Mario raton laveur § 

Ramassez une super 
feuille ^ pour vous 
transformer en Mario 
raton laveur. 



















► Coup de queue 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

© 

► Voler 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 
Courir jusqu'a ce que Mario ouvre 
les bras -► Appuyer sur ® de fagon 
repetee 

► Amortir la chute 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 
Appuyer sur ® dans les airs de 
fagon repetee 

Mario-cape 

Ramassez une plume de 
cape % pour vous 
transformer en Mario- 
cape. 

► Attaque a la cape 

© 

► Deployer la cape 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 

Courir jusqu'a ce que Mario ouvre 
les bras -► Maintenir ® enfonce 
sans relacher © -► Relacher ® 
lorsque Mario s'eleve dans les airs 

► Continuer de voler 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

O dans la direction opposee du 
vol lorsque vous commencez a 
descendre 












► Aplatissement 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 
Appuyer sur O dans la direction du 
mouvement lors du saut pour 
aplatir un ennemi 

► Chuter / Planer 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

Relacher © en planant / Relacher 
© pendant le vol et appuyer sur ® 
(ou appuyez sur ® lorsque vous 
tombez) 

► Pique 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

Maintenir O enfonce dans le sens 
du vol 

Mario helico 

Ramassez un 
champignon helico H 
pour vous transformer en 
Mario helico. 

► Voler 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

H / IE 

► Descente helice 

■ aaaaaaaaaaaaaaaaaaiaiaaaaaaaiaaaaaaaBaaaiaaaaaaaaaB 

en plein vol 

Monter Yoshi 

► Mettre pied a terre 

■ BaaaaaaaaaaaaaaaaaaBaaaaaaaaaaflaaaflBaaaaflaaaaaaaaaaaaaaaaaa 

HI / IE 












► Manger 


© 

► Recracher 


© apres avoir mange un ennemi 
avec une carapace 


► Saut plane (0) 


Maintenir ® enfonce dans les airs 
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Touchez e depuis I'ecran de 
creation de niveaux pour afficher le 
menu principal. 

♦ Touchez □ dans le menu 
principal pour retourner a 


I'ecran precedent, ou ■ pour 
retourner a I'ecran titre. 
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D Createur de niveau 

Passez au mode de creation de 
niveaux pour en creer un. 

B Defi Super Mario 

Affrontez 18 mondes de 
niveaux crees par Nintendo. 

E) Monde des niveaux 

Jouez a des niveaux congus 
par d'autres utilisateurs ou 
echangez des niveaux grace a 
StreetPass (page 13). 





































E Roboniveaux 

Jouez et gerez les niveaux que 
vous avez sauvegardes 
(page 11). Vous pouvez aussi 
echanger des niveaux avec des 
joueurs pres de vous grace au 
mode multijoueur local 
(page 12). 

(s) Legons de Yamamura 

Le cours est commence et 
votre professeur n'est nul autre 
que le pigeon en chair et en 
plumes (meme si on pourrait 
dire que la vraie vedette est 
Mary 0.). Jouez dans ces 
tutoriels guides qui vous 
montreront les rudiments de la 
creation de niveaux du depart a 
I'arrivee. Vous pouvez passer a 
travers les legons une a la fois, 
ou revisiter des legons que 
vous avez deja terminees. 

(D Profil 

Regardez vos statistiques, 
comme votre historique de jeu 
et combien de medailles vous 
avez obtenues. 




H Parametres 

Permet de modifier differents 
parametres tels que les 
commandes pour diriger Mario, 
les parametres SpotPass (page 
14) et plus encore. 

(D Mode d'emploi 

Ouvre ce mode d'emploi. (Mais 
ga, vous le saviez deja, non?) 



















Roboniveaux 



Roboniveaux vous permet de 
jouer, gerer et effacer les niveaux 
que vous avez sauvegardes. 

► Passer d'un panneau a I'autre 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Touchez Mes 

niveaux pour jouer 

et modifier les 

niveaux que vous 

avez obtenus en 

jouant au Defi Super Mario. 

Modifier 

Charge un niveau sauvegarde pour 
y faire des modifications. 

Le symbole indique qu'un 
niveau obtenu en mode 
multijoueur local (p. 12) a ete 
modife et selectionne pour etre 
partage. 



Jouer 

Permet de jouer a un niveau. 

Envoyer 

Envoie un niveau aux joueurs a 
proximite grace au mode 
multijoueur local. 













Recevoir 

Regoit les niveaux des joueurs a 
proximite grace au mode 
multijoueur local. 

Changer le nom 

Permet de changer le nom d'un 
niveau. 

Supprimer 

Efface un niveau sauvegarde de la 
memoire de Roboniveaux. 

♦ N'oubliez pas qu'une fois votre 
niveau supprime ou ecrase, il 
n'est plus possible de le 
recuperer. Faites bien attention 
quand vous supprimez un niveau 
ou que vous enregistrez des 
modifications! 




Si vous placez quatre 
niveaux sauvegardes r* ^ 
sur la meme ligne 
dans Roboniveaux, ils 
torment un monde! Pour les 
jouer tous a la suite, touchez 


■ . Maintenez le stylet sur un 
niveau et faites le glisser sur 
I'ecran pour le deplacer vers un 
autre emplacement. Cela 
changera I'ordre des niveaux... 
Euh? Cela changera I'ordre des 
niveaux lorsque vous y jouez 
comme monde complet. 
Yamamura, que tenez-vous 
dans votre bee? 






Echanger a proximite 


r 


L 


Echanger des niveaux 
(multijoueur local) 







Vous pouvez envoyer et recevoir 
des niveaux crees par des joueurs 
grace au mode multijoueur local. 

♦ Les niveaux que vous recevez 
seront sauvegardes sur la carte 
SD. 


Criteres d'envoi 

Vous pouvez envoyer les types de 

niveaux suivants : 

• Des niveaux que vous avez crees 
vous-meme 

• Des niveaux regus en mode 
multijoueur local ou via 
Street Pass 

• Des niveaux que vous avez 
modifies apres les avoir regus en 
mode multijoueur local 

• Des niveaux que vous avez 
obtenus depuis Niveaux 
recommandes que vous n'avez 
pas modifies 



Bien que nous vous 
encourageons a 
modifier les niveaux 
que vous recevez via 
StreetPass ou Niveaux 
recommandes, faites attention! 
Si vous modifiez un niveau que 
vous avez regu par I'une de ces 
methodes, vous ne pourrez pas 
I'envoyer aux autres joueurs. 

Equipement necessaire 

• Deux consoles de la famille 
Nintendo 3DS 

• Deux exemplaires de ce jeu 


Comment <;a fonctionne 


Vous pouvez envoyer et recevoir 
des niveaux depuis Roboniveaux 
dans le menu principal. 

Envoyer des niveaux 

Selectionnez le niveau que vous 
desirez envoyer et touchez 
Envoyer. 



* * 




Recevoir des niveaux 

Choisissez I'emplacement ou vous 
desirez sauvegarder le niveau et 
touchez Recevoir. 
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Echanger via StreetPass 


r 


L. 


Echanger des niveaux 
(StreetPass) I 1 ') 




J 


Si vous avez active StreetPass 
pour Super Mario Maker, les 
niveaux que vous avez indiques et 
vos informations d'utilisateur 
seront automatiquement partages 
avec les autres joueurs qui ont 
active StreetPass. 

Les niveaux que vous recevez 
seront sauvegardes sur la carte 
SD. 

Vous pouvez recevoir j usqu'a 
100 niveaux. 

Si vous avez regu 100 niveaux 
ou plus, tous les niveaux 
additionnels ecraseront vos 
niveaux existants, en 
commengant par le plus vieux. 





Activer StreetPass 

Vous pouvez activer StreetPass a 
n'importe quel moment en 
selectionnant I'option StreetPass 
dans Monde des niveaux. 

Pour desactiver StreetPass, 
selectionner Gestion de 
StreetPass depuis I'ecran Gestion 
des donnees, selectionnez I'icone 
du jeu et selectionnez Desactiver 
StreetPass. 

Choisir un niveau a envoyer 

Selectionnez Envoyer depuis le 
Monde des niveaux pour choisir le 
niveau a envoyer aux autres 
joueurs grace a la fonction 
StreetPass. 

Vous ne pouvez pas 
selectionner un niveau a 
envoyer si vous I'avez regu via 
StreetPass ou si c'est un niveau 
cree par un utilisateur que vous 
avez sauvegarde depuis le 
Monde des niveaux. 




h '1 




Vous ne pouvez 
selectionner un niveau 
a envoyer qu'apres 
I'avoir termine vous- 
meme, alors assurez-vous de 
pouvoir le battre avant de 
'envoyer aux quatres vents! 


Jouer aux niveaux regus 

Selectionnez Recevoir depuis le 
Monde des niveaux pour choisir le 
niveau auquel vous voulez jouer 
parmi ceux que vous avez regus. 
Si vous sauvegardez vos favoris, 
vous pourrez y jouer en tout 
temps! 



^ * 


Si vous recevez un 
niveau que vous jugez 
offensant, vous 
pouvez choisir de ne 
plus jamais recevoir les niveaux 
de son createur. Pour ce faire, 
accedez a Mondes des niveaux 
et selectionnez StreetPass, 
puis Recevoir. Accedez ensuite 
au profil du joueur en question 
a partir d'un niveau qu'il a cree, 
et touchez I'icone Q. Nous 


esperons que vous n aurez pas 
besoin d'utiliser cette option! 
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Q Envoyer les donnees de jeu 


Envoyer les donnees de 
jeu (SpotPass) 


Quand la console est en mode 
veille, et meme si le logiciel n'est 
pas utilise, la fonctionnalite 
Partage des donnees se 
connectera periodiquement a 
Internet (si disponible). Vos 
donnees de jeu seront envoyees a 
Nintendo de fagon anonyme pour 
nous aider au developpement de 
produits dans le futur. 


Activer SpotPass 


Pour activer SpotPass, 
selectionnez Q depuis le menu 
principal et placez I'option Partage 
des donnees a 

♦ Placez cette option a X si vous 
ne voulez pas utiliser SpotPass. 





















Q. Comment puis-je modifier la 
longueur d'un niveau? 


R. A I'ecran de creation de 
niveaux, maintenez I'icone A 
au bas de I'ecran tactile et 
faites-la glisser vers la droite 
ou vers la gauche. 
















Q. Ma carte SD est pleine, 
done je veux en utiliser une 
nouvelle. Dois-je faire 
quelque chose de special? 


R. Si vous souhaitez changer 
de carte SD, vous devez 
transferer les donnees de 
votre ancienne carte SD vers 
la nouvelle. Vous pouvez 
copier les donnees entre 
des cartes SD en utilisant un 
ordinateur ou un lecteur/ 
enregistreur de carte SD. 
Visitez le site Web officiel de 
Nintendo pour plus 
d ' informations sur le 
transfert de donnees entre 
cartes SD. 

♦ Si vous inserez une nouvelle 
carte SD dans votre console 
Nintendo 3DS et que vous 
demarrez Super Mario Maker 
for Nintendo 3DS avant 
d'avoir transfere les donnees 
de votre ancienne carte SD 
vers la nouvelle, les niveaux 
sauvegardes (crees et regus) 
ne seront plus jouables, 
meme si vous transferez les 
donnees de votre ancienne 
carte SD a la nouvelle plus 
tard. 



Q. Que se passe-t-il si joue au 
jeu sur la console 
Nintendo 3DS d'une 
connaissance? 


R. Pour jouer au jeu avec la 
console Nintendo 3DS d'une 
connaissance, vous devrez 
effacer toute votre 
progression et vos niveaux 
sauvegardes (crees et regus) 
et reinitiliaser votre jeu a son 
etat d'origine. Les donnees 
ne peuvent pas etre 
recuperees une fois effacees 
meme si vous remettez le 
jeu dans votre propre 
console Nintendo 3DS. 
Faites done attention lors de 
la suppression de donnees. 


Q. Comment faire pour obtenir 
plus d'elements pour mes 
niveaux? 


R. Les elements de niveaux 
sont ajoutes lorsque vous 
terminez des mondes dans 
le Defi Super Mario (page 8). 



Q. Je ne comprends pas trop 
comment creer des 
niveaux... 


R. Yamamura, le maTtre de la 
creation de niveaux vous 
attend dans son dojo pour 
vous enseigner tout a 
propos des differents 
elements et des 
fonctionnalites du jeu. 
Consultez les Legons de 
Yamamura (page 10) depuis 
le menu principal et donnez 
une raison a cet oiseau de 
gagner son salaire! 



Q. J'ai passe une tres mauvaise 
journee... 


R. Faut pas trop s'en faire! 
Dans ce genre de situation, 
il est toujours bon de 
prendre un peu de recul et 
de se concentrer sur les 
choses agreables : le niveau 
genial que vous avez cree, 
par exemple, ou bien le 
niveau que vous venez de 
recevoir par StreetPass! 
Autant de petits details qui 
font du bien au moral. Et 
n'oubliez pas, tout le monde 
ici est de votre cote et on 
vous encourage! 




R. Hum, d'accord... Le rapport 
avec le jeu ne saute pas aux 
yeux, mais quoi qu'il en soit, 
nous avons tous des choses 
que nous aimons et d'autres 
que nous apprecions moins. 
C'est pas parce que 
quelqu'un deteste les choux 
de Bruxelles qu'il n'aimera 
pas les carottes. II y a peut- 
etre certains elements que 
vous n'utilisez jamais 
lorsque vous creez un 
niveau, par exemple. Vous 
pourriez essayer de les 
inclure dans un niveau, de 
temps en temps. Qui sait, ga 
transformera peut-etre vos 
niveaux en carottes! 
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